
Положение 
о турнире по классическому крокету 10 

воротиков 
«Кубок “Про крокет”» 

 
Время проведения: 13.07.2024, начало в 11:00. 
Место проведения: два поля с искусственным покрытием. 
Адрес проведения: г. Кронштадт, Тулонская аллея, 11. 

Организатор турнира: Петербургский клуб «Про крокет». 

Вид соревнования: командный. 

Количество команд-участниц: 7. 

Размер турнирного взноса: 500 рублей с человека. 
 

Описание 
 
Турнир проходит в два этапа: 

1. Групповой этап (ГЭ). 
Одна группа- 7 команд. Каждая команда сыграет 4 игры. Начальное 
положение в группе определяется жребием. 
2. По итогам ГЭ проводятся полуфиналы и финал за 1‐е/2‐е место и за 3‐е/4‐е 
место. В полуфинал попадают 4 лучшие команды. 
Команда, занявшая в ГЭ первое место, играет с командой, занявшей 
четвертое место, второе - с третьим. 

 
Время одной игры: групповой этап ‐ 40 минут; финальный этап ‐ 60 минут. 
 
Игроки не должны затягивать время на обдумывание ударов и прицеливание. 
Рекомендуемое время между ударом игрока одной команды (остановкой 
шара) и ударом игрока другой команды (началом движения шара) не должно 
превышать 30 секунд.  
Рекомендуемое время между двумя ударами игрока одной команды не 
должно превышать 15 секунд.  
Исключение составляет - крокетный удар, на прицеливание дается 30 секунд. 
При регулярных задержках времени одной из команд, капитан другой команды 
имеет право делать замечание и должен апеллировать к судейству на 
турнире.  
 
Победителем является команда, которая закончила игру раньше другой или 
прошла бо́льшее количество воротиков за отведенное время. Число 
пройденных воротиков учитывается в общем зачете для обеих команд.  
При одинаковом количестве пройденных воротиков командам идет в зачет 



только количество воротиков, а очко за победу не присуждается никому.  
 
Места в групповых этапах распределяются с учетом количества побед и 
количества пройденных воротиков. При одинаковом количестве побед 
преимущество имеет команда с бо́льшим количеством пройденных воротиков. 
При одинаковом количестве побед и воротиков преимущество определяется 
личной встречей, при отсутствии личной встречи или ничейном результате 

преимущество определяется пробитием «буллитов». * 

 
Место в финале выигрывает команда, которая первой закончила игру, либо 
прошла большее количество ворот за отведенное время. Если по окончании 
отведенного времени у команд одинаковое количество пройденных 
воротиков, то в таком случае дается дополнительное время (5 минут).  
Если по истечении дополнительного времени количество пройденных 
воротиков опять одинаковое, то команды играют до первого любого 
изменения количества воротиков какой-либо из команд.  
 

*Буллит: каждый игрок команды отправляет ударом шар своего цвета от линии 

вторых ворот со стороны красного кола до линии между 7‐ми и 8- ми воротами на 

стороне черного кола (нумерация ворот идет со стороны красного кола). 

Победившей считается та команда, игроки которой сумели пробить шар ближе 

всего к линии (между 7‐ми и 8‐ми воротами на стороне черного кола) с любой 

стороны. 

 



            

 
Команды 

 1 2  3  4  5  6  7  
Воротики 

++ 
Воротики 

-- Победы 

  1    1 6 10 13         

  2       2 7 11 14       

  3         3 8 12       

  4           4 9       

  5             5       

  6                     

  7                     

            

 Список           

1  Восход  1  4      

2  Выборг             

3  Нево  2  3     

4  Юность           

5  Family   1-2 место      

6  Green            

7  Pro-croquet   3-4 место      

            
 


