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К  Р  О Е  Е  Т  Ъ.

хочу описать вамъ игру, весьма любимую въ 
Англіи и въ которую начинаютъ играть и у 
насъ. Если кто изъ нашпхъ читателей еще 
не играетъ въ крокетъ, то, по нашему опи- 

санію, онъ легко можетъ познакомиться съ этой 
игрою и будетъ имѣть возможность разрѣшать всѣ 
встрѣчаюіціяся во время игры недоразумѣнія.

Въ крокетъ можно играть на вснкомъ болыномъ 
и ровномъ мѣстѣ, усыпанномъ пескомъ и хорошо укатан- 
яомъ, а также на лугу, поросшемъ невысокою травой.

На выбранномъ мѣстѣ установлпваютъ дуги и столбики, 
въ томъ порядке, какой показапъ па чертеже.

Если мѣсто достаточно велико, то между входнымъ 
столбикомъ и первой дугой должпо быть шесть футовъ 
разстояиія; то же разстояніе должно быть между первой и 
второй дугой, и 12 Футовъ между второй и средней. Бо
ковин дуги должны находиться на линіи, проведенной по
середине между второй и третьей дугой; разстояніе меж
ду обеими боковыми дугами тоже 12 футовъ. Если лугъ 
или площадка слишкомъ малы, то разстояніе между дугами
можетъ быть уменьшено. Если разстояніе между дугами і 
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очень мало, то шары такъ сблизятся, что при кагкдомъ 
ударѣ легко могутъ дѣлаться крокеты (что такое крокетъ

Оборотный столбъ.
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Входный столбикъ.

объяснимъ послѣ), поэтому старайтесь оставлять между 
дугами возможно большее разстояніе.

Играющихъ можетъ быть 8, 6, 4 и 2. Они дѣлятся ?
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ва иартіи no 4, 3, 2 и по одному съ каждой стороны. По- 
ложимъ, что играющихъ полное число, т. е. восемь; 
тогда игроки одной партіи выбираютъ себѣ 
шары телныхъ цвѣтовъ, какъ то: зеленый, 
шубой, черный и коричневый, и тѣхъ же 
Це̂ товъ палки или молотки, а другіе берутъ 
шары н молотки свѣтлыхъ цвѣтовъ: розова
то, желтаго, оранжеваго и краснаго. Каж
дый яграетъ скоимъ шаромъ. Впрочемъ, 
если число играющихъ нечетное, тогда одинъ 
изъ нихъ играегъ двумя шарами. Точно так
же, когда играюіцихъ только двое, то каж
дый изъ нихъ играетъ двумя шарами. Воору
жившись шарами и молотками, играющіе ста- 
вятъ свои шары па разстояніи 12 дюймовъ 
отъ входнзго столбика. Цѣль ка ж да го играю- 
ідаго состоитъ въ томъ, чтобы шаръ его 
прошелъ подъ дугами: 1, 2, 3, 4, 5, 6 
и 7 и затѣмъ, дотронувшись до оборотнаго 
столба, прошелъ подъ дугами 7, 6, 8, 4,
9, 2 и 1.

Если всѣ члены партіи успѣли пройти подъ 
всѣми дугами раньше членовъ другой партіи, то первая 
партія считается выигравшею игру.

Правила игры.

1) При пачалѣ игры, каждый ставитъ свой шаръ на 
- разстояпіи 12 дюймовъ, передъ входнымъ столбикомъ.
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2) ГІо шару должно бить однимъ изъ концовъ молот
ка, а не его стороною.

3) Каждый бьетъ по сноемѵ шару по очореда. ОчереД1 
определяется порядкомъ цвѣтовъ, отмѣченныхъ па ст о л б а  

кахъ; цвѣта эти соотвѣтствуюгъ цвѣтамъ шаровъ.
4) Въ продолженіе всей игры очередь по измѣняетсЯ'
5) Всякій продолжаегь бить свой шаръ до тѣхъ порь-

пока онъ не прокатится иодъ всѣми дугами въ означев'
номъ порядкѣ.

6) Шаръ считается сдѣланнымъ, если онъ остаповится 0° 
ту сторону дуги, подъ которую ему слѣдовало прока
титься.

7) Шаръ считается несдѣланпымъ, если онъ остано* 
вится подъ дугой или передъ ней.

8) Если шаръ остановился такъ близко около дуги,
что возникаютъ споры, то для отстраненія недорааумѣвій 
одинъ изъ играющихъ кладетъ свой молотокъ по ту сто' 
рону дуги, такъ чтобы палка молотка касалась бы самоі1 
дуги. Если при этомъ палка пе коснется шара, то ішрт> 
считается сдѣланпымъ; въ противномъ же случаѣ ой̂ > 
считается несдѣлаянымъ.

9) Шаръ считается несдѣлапнымъ, если, пройдя поД'Ь 
дугою, опъ, вслѣдствіе какпхъ-нибудь при іинъ, вернулся 
обратпо.

10) Если играющій ударилъ свой шаръ такъ, что тогь 
катясь, задѣлъ другой шаръ, то ему предоставляется пра
во дѣла гь крокетъ надъ этимъ шаромъ. Крокетъ дѣлается 

такъ: свой шаръ кладутъ около тиго шара, надъ которым'6 •
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хотятъ сдѣлать крокетъ, такт., чтобы они касались другъ 
друга; играющій ставитъ йогу на свои шаръ и ударяетъ 
по яемъ молоткомъ. Ударъ передается другому шару и 
такимъ образомъ можетъ быть наиравленъ въ ту и л и  дру
гую сторону.

1 1 ) Е сли  во время крокета онъ сдвипетъ свой шаръ, 
то долженъ поставить его на то мѣсто, которое занималъ 
прежде.

12) Играющій не можетъ сдѣлать два раза сряду кро- 
кетъ по одному и тому же шару, пока не пройдетъ подъ 
дугой.

13) Если шаръ толкнулъ нѣсколько шаровъ, то онъ 
долженъ сдѣлать крокетъ надъ всѣми шарами, но въ томъ 
яорядиѣ, въ какомъ они были задѣты.

14) Если во время крокета шаръ выскользнетъ изъ-подъ 
ноги и попадетъ въ дугу, то этотъ ударъ не считается. 
Если же крокетированный шаръ попадетъ въ очередную 
Дугу, то идетъ въ счетъ.

15) Надъ шаромъ, который не прошелъ подъ первую 
Дугу, крокета дѣлать нельзя.

16) Шаръ, ударпвшій въ поворотный столбъ, считается 
за шаръ, прошедшій подъ дугой.

17) Шаръ, ударившій во входный столбъ, пройдя че
резъ всѣ дуги, считается выбывшимъ и долженъ быть 
тотчасъ же удаленъ съ поля игры; впрочемъ, если играю- • 
Щій хочетъ, онъ можетъ продолжать игру, но тогда онъ 
Дѣлается бойцомъ.
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1 8 )  Б оецъ въ одну и ту ж е очередь м о ж ет ъ  дѣлать 
крокетъ два раза надъ о деи м ъ  и тѣ м ъ ж е  ш аром ъ .

1 9 )  Е сли к то -н и будь  съ и гр алъ  не въ свою  очередь, 0 
ошибка отк роется , п реж де чѣмъ съ и гр а ет ъ  д р у г о й , то «г° 
ш аръ долж енъ быть поставленъ на то м е с т о , гдѣ находп^' 
ся преж де; точно такж е и всякій др угой  ш а р ъ , которьіі1 
былъ имъ сдви н уть . Если ж е ош ибка замѣчена нозніі?- 
то играю щ ій лиш ается сл едую щ ей  очереди; но только тогда- 
если ош ибка зам ечен а до  этой  слѣдую щ ей очереди; в* 
противномъ случаѣ о н ъ  не п одвергается  никакому иакЗ' 
зан ію .

2 0 )  Игра считается оконченн ою , когда всѣ игроки оХ 
ной партіи дотронулись до  входнаго столбика.

'  ' ' ЯВ отъ немногія краткія правила, съ  помощ ью  которых* 
вы м ож ете гіріобрѣсти достаточно познаній для игры в* 
крокетъ. К огда играю щ іе лучш е познакомятся съ этоК> 

и грою , то имъ м огутъ  встретиться некоторы е сомнительны^ 
пункты, разъ ясненіе которы хъ не вош ло въ наши иравВ" 
ла. Но намъ каж ется, что, прочитавъ наше руководство» 
вдумываясь въ н ег о , они разъ ясн я ть ссб ѣ  всѣ эти недора* 
зум ѣпія. К р о м е того мы считаем ъ необходим ы м ъ нредупре* 
дить в се х ъ  играю щ ихъ не увлекаться выгодами крокета и ве 

. делать его слиш комъ часто, потом у что пристрастіе к* 
нему и частое употребленіе его пріучаю гъ играющ ихъ к* 
н ебреж н ой и г р е . Главная цель должна состоять в*

* томъ , чтобы попасть въ обр уч и . Д елай те крокет* =
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только тогда, если надѣетесь этимъ достигнуть луч- 
шаго, или даж е и такого нолож енія , какъ не дѣлая  
его. Кромѣ того  п олож еніе и преим ущ ества бойца на
столько важнѣе полож енія и прси м уіц еств ъ  другихъ ш а -  
ровъ, что каждый играю іцій долж енъ стараться достиг
нуть этого положенія преж де всякаго др угаго . М ногіе изъ  
тѣхъ, которые пренебрегаю тъ обручами въ началѣ игры, 
проигрываютъ е е ,  и замѣчаю тъ свою ош ибку тогда ,

Теперь мы дадимъ послѣдній сов ѣ тъ , м ож етъ  быть, са
мый важный изъ в сѣ хъ  данныхъ нами. Если вы не п о 
падете въ обр уч ъ , въ который мѣтили, и если другой  
шаръ сдѣлаетъ ваш ему крокетъ, то совѣтую  не терять 
хладнокровия.

когда уже невозм ож но исправить е е .




